
NITRE



•Situado na UNEB – Campus I, cadastrado no 
Diretório do CNPq desde 2002 e afiliado a 
ABRAGAMES.

•Objetivos: 
•Desenvolver mídias digitais voltadas para os 
espaços de aprendizagem escolares e empresariais.
•Analisar as relações entre as interfaces 
comunicacionais e os espaços de aprendizagem 
escolares e não escolares.
•Produzir novos conhecimentos relacionados com as 
comunidades virtuais e suas interfaces e mídias.

Centro de Pesquisa e Desenvolvimento - Comunidades 
Virtuais



Jogos digitais e processos de formação



Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
IFRJ - Engenheiro Paulo de Frontin, RJ

O primeiro em uma instituição pública



Em nível de Graduação

Graduação Tecnológica em Jogos Digitais
Entrada Bianual e100% SISU
Horário das aulas: segunda a sexta – 13h00 - 
18h00



Em nível de Graduação

Início do semestre em 2018 = 26/02/18
Horário: 13h00
Atividade aula inaugural
Coordenadores:
Murilo Boratto - muriloboratto@gmail.com 
Juliana Moura - moura.sj@gmail.com 





Em nível de Graduação

Bacharelado em Tecnologia em Jogos Digitais
Entrada Anual
Horário das aulas: noturno



Em nível de Graduação

Criação da área de Jogos Digitais no IHAC
em 2018.2

Curso de férias:
Tópicos Especiais em Tecnologias I – Jogos 
digitais, desenvolvimento, pesquisa e mercado 
Período: 05 a 28/03/18
Dias/horário das aulas: 2ª. e 4ª. Feiras – 13h30 
– 16h40
Professoras: Isa Neves e Lynn Alves



Em nível de Graduação

Criação da área de Jogos Digitais no IHAC
em 2018.2

Primeiras disciplinas em 2018.1:
Tópicos Especiais em Tecnologias I – Jogos 
digitais, desenvolvimento, pesquisa e mercado 
Professora: Lynn Alves



Processos de formação - Cursos

Curso Técnico Curso Técnico de 

Desenvolvimento de Games – SENAI ITED – 

2018

 III Curso de Especialização em Game Design 

(em planejamento – IHAC + DCC – 2018.2)



Processos de formação - Cursos

https://www.facebook.com/events/370360846762381/



Processos de formação - Cursos

 Salvador Gomes

 https://www.artstation.com/salgomes

 https://www.facebook.com/groups/932264376835367/permalink/1034735843254886

/

https://www.artstation.com/salgomes
https://www.artstation.com/salgomes
https://www.artstation.com/salgomes


Processos de formação

Game Jam 

NordesteLab (29/05 a 01/6/18)

BIG Festival

Gamepoliton

SBGAMES (novembro)

SJEEC – 2019 (UNEB + IHAC)

Eventos



Processos de formação - Pesquisas

  Economia criativa – mapeamento da indústria de 

games na Bahia

Coordenação: Carmen Lima e Lynn Alves

UNEB + IHAC

 Jogos digitais e funções executivas

Coordenação: Lynn Alves

 IHAC



Representações

GAMANordev



Representações



As mais antigas na indústria na Bahia



Indústria – no Parque Tecnológico





Era games
TV Bahia





Trilhas em construção



'Mundo dos games': Bahia começa a ganhar 
destaque no desenvolvimento de jogos 
eletrônicos – Programa G1 – 21 a 25/11/17



Acompanhe-nos nas nossas 
redes sociais!!
facebook.com/cvirtuais

twitter.com/cvirtuais

youtube.com/user/comunidadesvirtuais
 c.virtuaisuneb@gmail.com



Contato: 

www.comunidadesvirtuais.pro.br
lynnalves@gmail.com
https://www.facebook.com/cvirtuais

mailto:lynnalves@gmail.com


Obrigado!!!
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