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Centro de Pesquisa e Desenvolvimento - Comunidades
Virtuais

*Situado na UNEB — Campus |, cadastrado no
Diretorio do CNPqg desde 2002 e afiliado a
ABRAGAMES.

*Objetivos:
*Desenvolver midias digitais voltadas para os
espacos de aprendizagem escolares e empresariais.

*Analisar as relacdes entre as interfaces
comunicacionais e 0s espacos de aprendizagem
escolares e nao escolares.

*Produzir novos conhecimentos relacionados com as
comunidades virtuais e suas interfaces e midias.
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Jogos digitais e processos de formacao
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O primeiro em uma instituicao publica

Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
IFRJ - Engenheiro Paulo de Frontin, RJ
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Em nivel de Graduacao

Graduacao Tecnoldgica em Jogos Digitais
Entrada Bianual e100% SISU

Horario das aulas: segunda a sexta — 13hOO -
18h00
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Em nivel de Graduacao

Inicio do semestre em 2018 = 26/02/18
Horario: 13h00

Atividade aula inaugural
Coordenadores:

Murilo Boratto - muriloboratto@gmail.com
Juliana Moura - moura.sj@gmail.com
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB

CURSO: JOGOS DIGITAIS — 3° SEMESTRE

HORARIO: 2018/

DEPARTAMENTO CIENCIAS EXATAS E DA TERRA — DCET - CAMPUS |

HORARIO SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA SABADO
07:30 / 08:20
08:21/09:10
09:11/10:00
10:15/11:05
11:06 / 11:55
11:56  12:45
13:30/ 14:20 ANIMACAQ 2D |  |PRATICA INTEGRADA I| | Y450 SUPSCEROERORSNG | GAME DESIGN Il |INTERFACES E GAMES |
14:21 1 15:10 ANIMAGAO 2D |
. ] CRIAGAD DE
15:11 1 16:00 MODELAGEM 3D BERSONAGENS EM 20
16:15/17:05
17:06 / 17:55 INTERFACES E GAMES |
18:00 / 18:50
18:51 1 19:40
19:50 / 20:40
20:41/21:30
21:31/22:20
coD DISCIPLINA CURSO PROFESSOR VAGAS SALA
JDO0iD  ANIMACAO 2D | 476 - JOGOS DIGITAIS FELIX NETO 25 SALA03-P14
JDoo12 INOVAGAD, EMPREENDEDORISMO E GESTAD DE NEGOCI 476 - JOGOS DIGITAIS EDUARDO MANUEL DE FREITAS JORGE 25 SALA D1 -P14
JDO014 CRIAGAQ DE PERSONAGENS EM 2D 476 - JOGOS DIGITAIS FELIX NETO 25 SALA O3 -P14
JDO016 MODELAGEM 3D 476 - JOGOS DIGITAIS MURILO DO CARMO BORATTO 25 SALA03-P14
JDO019 INTERFACES E GAMES | 476 - JOGOS DIGITAIS FILIPE PEREIRA 25 SALA03-P14
JDO020 PRATICA INTEGRADA II 476 - JOGOS DIGITAIS MURILO DO CARMO BORATTO 25 SALA O3 -P14
JDO03s GAME DESIGN Il 476 - JOGOS DIGITAIS FILIPE PEREIRA 25 SALA03-P14
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Em nivel de Graduacao

Bacharelado em Tecnologia em Jogos Digitais

Entrada Anual s
Horario das aulas: noturno g)
7l

rede
s, # Comunidades brasileira
Virtuais de jogos
o e educacao



Em nivel de Graduacao

Criagcao da area de Jogos Digitais no IHAC
em 2018.2

Curso de férias:

Topicos Especiais em Tecnologias | — Jogos
digitais, desenvolvimento, pesquisa e mercado
Periodo: 05 a 28/03/18

Dias/horario das aulas: 2°. e 4°. Feiras — 13h30
— 16h40

Professoras: Isa Neves e Lynn Alves
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Em nivel de Graduacao

Criacao da area de Jogos Digitais no IHAC
em 2018.2

Primeiras disciplinas em 2018.1:
Topicos Especiais em Tecnologias | — Jogos

digitais, desenvolvimento, pesquisa e mercado
Professora: Lynn Alves
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Processos de formacao - Cursos
v Curso Técnico Curso Técnico de
Desenvolvimento de Games — SENAI ITED —
2018
v Il Curso de Especializacdo em Game Design
(em planejamento — IHAC + DCC - 2018.2)
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Processos de formacao - Cursos

Curso de Trilhas Sonoras para Games

P

Publico - Organizado por Tharcisio Vaz

https://www.facebook.com/events/370360846762381/
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Processos de formacao - Cursos

PROJETO ['Mf.ﬂfi'
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art www.ortstation.comSartist/solgemes . Tic e cortin O Sreci s i oy A

v' Salvador Gomes

v https://www.artstation.com/salgomes

v' https://lwww.facebook.com/groups/932264376835367/permalink/103473584325488
/
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https://www.artstation.com/salgomes
https://www.artstation.com/salgomes
https://www.artstation.com/salgomes

Processos de formacao

Eventos

v Game Jam

v NordesteLab (29/05 a 01/6/18)
v'BIG Festival

v Gamepoliton

v SBGAMES (novembro)

v SJEEC — 2019 (UNEB + IHAC)
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Processos de formacao - Pesquisas

v Economia criativa — mapeamento da industria de
games na Bahia

v Coordenacédo: Carmen Lima e Lynn Alves

v UNEB + IHAC

v' Jogos digitais e funcdes executivas
v Coordenacéo: Lynn Alves
v IHAC
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Representacoes

Nordev

GAMA
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Representacoes

GAMA - Associacdo de Empresas de Games e Animacgdo

ARGOMAUTAS Filmes e Conteddos LTDA
CNPJ 26.699.160/0001-64

CINE ARTS
CNPJ 16.697.168/0001-38

IATAMAN ENTERTAINMENT
CNPJ 03.200.737/0001-46

UBERATO Produgles Culturais LTDA ME
CNPJ 14.372.650/0001-72

MANTRA

Finisher Estidio Luda.
CMPJ 09 .583.743/0001-06

MDS Tecnologia da InformagSo Ltda
CNP) 06,242 423/0001-02

MOVIOCA SALVADOR PRODUCOES ARTISTICAS LTDA
CNPJ D3.958.889/0001-02

prdslieird

ORIGEM PRODUTORA DE CONTEUDO
CNPJ 00.830.735/0001-42

OXENTI Solugles em Tecnologia da Informagio LTDA ME
CNP) 14.724.553/0001-43

SINERGIA GAMES Jogos de Desenvolvimento LTDA
CNPJ 12.086.423/0001-55

Victor de Morais Cayres
CNPJ 15.355.301/0001-05

VISION PRODUCAD E IMAGENS
CMP) 14184 538/0001-08

VIRTUALIZE SolucBes Digitals Criativas
CNP) OB.668.2T72/0001-T6

UNIQUE Entretenimento Digital LTDA
CNPJ 23.318.838/0001-23
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As mais antigas na industria na Bahia

DtNA!
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INDVA[;AD E TECNOL
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Industria — no Parque Tecnoloégico
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W’I ENTRETENIMENTO DIGITAL

GAME ESTUDIO
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N TUDIO VAZ
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Live Games

0

Um jogo em que
vocé controla
pessoas.

E POSSIVEL?

Produga
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VVICTORCAYRES

SOLUCOES LUDICAS E NARRATIVAS
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Trilhas em construcao




'Mundo dos games': Bahia comeca a ganhar
destaque no desenvolvimento de jogos
eletronicos — Programa G1 — 21 a 25/11/17
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Virtuais

rede
Comunidades rasileira
e jogos

o

ACOMPANHE-NOS NAS NOSSAS
REDES SOCIAIS!!

n facebook.com/cvirtuais
o twitter.com/cvirtuais

youtube.com/user/comunidadesvirtuais
®&F  c.virtuaisuneb@gmail.com




Contato:

www.comunidadesvirtuais.pro.br
lynnalves@gmail.com
https://www.facebook.com/cvirtuais
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mailto:lynnalves@gmail.com

Obrigado!!!
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